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PM- und Projekt-Phasen Notizen

Projektmanagement-Phasen
ﬁ

1. Initiierung

2. Definition

3. Planun idealkypisch und
] I allgemein!

4. Steverung

5. Abschluss

Projekt-Phasen

L?unl-erSchiedlich je nach Projektart
L? Beispiel Investitionsprojekt:

Projektvorbereitung
Projektplanung

Vorbereitung der Ausfithrung
Austiihrung

Abschluss
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Vorgehensmodelle Notizen

.. enthalten
& Phasen und Meilensteine
& Abliaufe und Prozesse
& Werkzeuge und Hilfsmittel

& Rollen
V-Modell XT
Scrum V
-—
Six Sigma

Extreme Programming &

.. und viele weitere!
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Das agile Manifest Notizen

Individuen und Interaktionen
Sind wichtiger als Prozesse und Werkzeuge

Funktionierende Software
ist wichtiger als umfassende Dokumentation

Zusammenarbeil mit dem Auftraggeber
isk wichtiger als VertragsSverhandlung

Reagieren auf Verinderung
isk wichtiger als das Befolgen eines Plans
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Rollen im Scrum Notizen

> Product Owner:
Auftraggeber; der die fachlichen
Anforderungen definiert und abnimmt

> Scrum Master:
Er moderiert den Entwicklungsprozess
und achtet auf die Einhdltung der
Regeln.

> Scrum Team:
Das Entwicklerteam, das
die Anforderungen umsetzk

wwwprojekte-leicht-gemachtde




Begriffe im Scrum Notizen

Sprint Backlog

Sprint Review
Sprint
Retrospektive

Produch
Backlog
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PM Klassisch vs. agi Notizen

Klassisch:
L 4

Anforderungen

s ®
| L 4
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Anforderungs- Entwurfs- Vorldufiges  End-
dokument dokument Produkt  produkt
Agil:
Sprints Sprints Sprints Sprints

Q@QQ g_Qg_o. o

v v v

Erste Weitere Weilere End-
Prototypen Prototypen Prototypen produkt
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Notizen
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Notizen

Ziel
-G—eindeul-ige |dentifikation der

Elemente

Vorgehen:

jedes Hement erhilt einen Code,
der sich auf den Hierarchieebenen

verfeinert

Codierungen:

-‘; numerisch: 124
dekadisch: 0120
alphabetisch: BAF

aphanumerisch:  AB-12
klassifizierend: PR1-045-HM-1.2
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Notizen

@ Gliederungsprinzip wahlen
~ Objekte?
» Phaser?
& Funktionen oder Aktivitaten?
» gemischP?

Vorgehen feshegen:

» Teinehmer
» Bottom-Up / Top-Down

@ Elemente sammeln
@ Eemente codieren
@ AP-Beschreibungen erstellen

)
b
wwwprojekte-leicht-gemachtde



